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Требования к организации и проведению школьного этапа всероссийской олимпиады школьников по информатике 

в Грязинском муниципальном районе Липецкой области

в 2019/2020 учебном году.

Требования к организации и проведению школьного этапа всероссийской олимпиады школьников по информатике составлены на основе методических рекомендаций для школьного этапа Всероссийской олимпиады школьников по информатике в 2019-2020 учебном году, утвержденных на заседании Центральной предметно-методической комиссии по информатике. 

Цель проведения Олимпиады - выявление и развитие у обучающихся творческих способностей и интереса к научной (научно-исследовательской) деятельности, пропаганды научных знаний, отбора лиц, проявивших выдающиеся способности в составы сборных команд Российской Федерации для участия в международных олимпиадах по общеобразовательным предметам. 

Основные задачи. Одной из важнейших задач Олимпиады на школьном этапе является развитие у учащихся интереса к исследовательской и научной деятельности  в области информатизации, выявление, мотивация и поддержка учащихся, имеющих интеллектуальный потенциал к участию в олимпиадном движении. Важную роль здесь играет свойственное подростковому периоду стремление к состязательности, к достижению успеха. 

Порядок проведения

Школьный этап олимпиады проводится для учащихся 5-11 классов. Олимпиада проходит на базе интернет-системы проведения соревнований «Яндекс. Контест».
В соответствии с разделом III Порядка проведения Всероссийской олимпиады школьников конкретные сроки и места проведения школьного этапа олимпиады по информатике устанавливаются отделом образования администрации Грязинского муниципального района. Олимпиада для учащихся всех школ Грязинского муниципального района проводится по единым заданиям, разработанным для 5-6, 7-8 и 9-11 классов ГОАОУ «Центром поддержки одаренных детей «Стратегия», который является уполномоченным представителем по Липецкой области по системе автоматизированного тестирования Янднекс.Контест.

Для написания олимпиады учащимся 5-6 классов необходимо перейти по ссылке https://official.contest.yandex.ru/contest/9404 и авторизоваться, используя логин и пароль. 

Для написания олимпиады учащимся 7-8 классов необходимо перейти по ссылке https://official.contest.yandex.ru/contest/9405 и авторизоваться, используя логин и пароль. 

Для написания олимпиады учащимся 9-11 классов необходимо перейти по ссылке https://official.contest.yandex.ru/contest/9406 и авторизоваться, используя логин и пароль. 

            В олимпиаде имеет право принимать участие каждый обучающийся (далее – Участник), в том числе вне зависимости от его успеваемости по предмету. Родитель (законный представитель) обучающегося, заявившего о своем участии в олимпиаде, в срок не менее чем за 10 рабочих дней до начала школьного этапа олимпиады в письменной форме подтверждает ознакомление с настоящим Порядком и предоставляет организатору школьного этапа олимпиады согласие на публикацию олимпиадной работы своего несовершеннолетнего ребенка, в том числе в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет». 

               Регистрация участников олимпиады начинается за 30 минут до начала олимпиады в общеобразовательных учреждениях. За 15 минут до начала олимпиады проводится инструктаж под роспись участников олимпиады о продолжительности олимпиады, порядке подачи апелляций о несогласии с выставленными баллами, о случаях удаления с олимпиады, а также о времени и месте ознакомления с результатами олимпиады
 Число мест в классах (кабинетах) должно обеспечивать самостоятельное выполнение заданий олимпиады каждым Участником. Продолжительность олимпиады должна учитывать возрастные особенности Участников, а также трудность предлагаемых заданий. 

Время проведения олимпиады:  для 5-6 классов – 2ч, для 7-8 классов – 3 ч, для 9-11 классов – 4ч. 

Согласно п. 38 Порядка проведения Всероссийской олимпиады школьников, участники школьного этапа олимпиады вправе выполнять олимпиадные задания, разработанные для более старших классов по отношению к тем, в которых они проходят обучение. В случае прохождения на последующие этапы олимпиады, данные участники выполняют олимпиадные задания, разработанные для класса, который они выбрали на школьном этапе олимпиады. 

После опубликования предварительных результатов проверки олимпиадных работ Участники имеют право ознакомиться со своими работами, убедиться в том, что работа проверена и оценена в соответствии с установленными критериями и методикой оценивания выполненных олимпиадных заданий, в том числе сообщить о своем несогласии с выставленными баллами. В целях обеспечения права на объективное оценивание работы участники олимпиады вправе подать в письменной форме апелляцию о несогласии с выставленными баллами в жюри школьного этапа. Рассмотрение апелляции проводится с участием самого участника олимпиады. По результатам рассмотрения апелляции о несогласии с выставленными баллами жюри принимает решение об отклонении апелляции и сохранении выставленных баллов или об удовлетворении апелляции и корректировке баллов. 

По результатам олимпиады создается итоговая таблица по каждой параллели. Количество победителей и призеров школьного этапа Олимпиады определяется, исходя из квоты победителей и призеров, установленной организатором школьного этапа Олимпиады. В каждой из параллелей победителями могут стать несколько участников. 

Принципы составления олимпиадных заданий и формирования комплектов олимпиадных заданий для школьного этапа

Задания школьного этапа олимпиады для учащихся 5-6 классов представляют собой задания в компьютерной форме с кратким ответом , ответ на которое вводится участником в тестирующую систему и впоследствии проверяется автоматически. Задания должны удовлетворять следующим требованиям:
1. Ответом на задание может быть одно или несколько чисел, записанных в одной или нескольких строках, одна или несколько строк текста и т.д. 

2. Ответ вводится участником непосредственно в тестирующую систему в поле ввода ответа, или записывается в текстовом файле, который сдаѐтся в тестирующую систему на проверку.  При этом задание не требует компьютера для выполнения. 

3. Проверка подобных заданий осуществляется при помощи автоматической тестирующей системы, поэтому ответ должен быть записан с соблюдением формата записи ответа, указанного в условии задачи. 
4. Задачи могут включать  следующие темы: 

· Задачи на составление выражений. Ответом на такую задачу является некоторая формула, использующая числа, переменные (описанные в условии задачи), арифметические операции, скобки. 
·  Логические задачи. Ответом на эту задачу может быть конструкция, удовлетворяющая условиям задачи.

·  Комбинаторные задачи, например, задачи на составление расписаний, турниров, упорядочивание или подсчет объектов. Ответом на такие задачи может быть перестановка объектов, составленное расписание по заданному набору условий, разбиение объектов на несколько групп.

· Задачи на сортировки, взвешивания, перекладывания, переливания, переправы. Ответ на такие задачи можно записать в форме последовательности действий, необходимых для решения задачи.

· Лабиринтные задачи. Ответом на эту задачу может быть последовательность шагов, приводящая к выходу из клетчатого лабиринта. В таких задачах исполнитель при движении по лабиринту может собирать объекты, набирать очки, за прохождения через специальные клетки. Составление алгоритмов для исполнителя. В условии такой задачи даѐтся описание исполнителя и его системы команд, ответом на задание является алгоритм для исполнителя. 
·  Выполнение описанного в условии задачи алгоритма 
·  Кодирование данных. В задачах такого рода необходимо составить код, удовлетворяющий определѐнным условиям, или закодировать (декодировать) сообщение по описанным правилам.
Задания школьного этапа олимпиады для учащихся 7-11 классов представляют собой задания по программированию для решения с использованием универсальных языков программирования,  доступных для решения задач. Рекомендуется использовать: C++; Pascal; Python; Java;  C#, Basic, КуМир, Kotlin, C, D, но не ограничивается использование других языков программирования. 

1. Задачи должны иметь алгоритмический характер. Задача должна подразумевать ввод данных, обработку их в соответствии с условием задачи, и вывод результата. Формат ввода данных и вывода результата должны быть корректно сформулированы и подробно описаны в условии задачи. Рекомендуется использовать стандартный поток ввода (клавиатура) для ввода данных, стандартный поток вывода (экран) для вывода результатов, не рекомендуется использовать файловый ввод-вывод. 

2. При вводе нескольких чисел или массива рекомендуется вводить каждое число в отдельной строке. Условие задачи должно быть сформулировано однозначно, в ее формулировке не должно быть неоднозначных трактовок, неполных или противоречивых формулировок. 

3. В тексте условия задачи желательно не использовать термины и понятия, выходящие за пределы школьной программы, при необходимости использования они должны быть определены и конкретизированы. 

4. Решением задачи является программа, написанная с использованием одного из предлагаемых на олимпиаде языков программирования. 

5. Материалы задачи подразумевает автоматическую проверку с использованием тестирующей системы. 
6. Тематика заданий: задания на вывод формулы, верной при любых допустимых входных данных, на разбор случаев, задания на умение работать с датами и со временем, на моделирование описанного в условии задачи процесса, на перебор вариантов, требующие обнаружения каких-то закономерностей, на анализ строковых данных, на обработку числовых массивов

Методика оценивания выполнения олимпиадных заданий
 Олимпиада проходит на базе интернет-системы проведения соревнований «Яндекс. Контест».

Школьный этап всероссийской олимпиады школьников 5-6 классов включает в себя 5 задач: 4 теоретических задачи и 1 задачу на программирование. Задачи 1, 2, 3, 4 разбиты на две подзадачи, каждая из которых предполагает ввод правильного ответа в систему в числовом виде. Каждая задача оценивается в 10 баллов (подзадача в 5 баллов). Задача 5 предполагает написание программы для ее решения на любом допустимом языке программирования. Решение участника предварительно проходит оценивание на входных тестах из условия задачи. Если решение участника дает правильный ответ на входных тестах, то оно допускается до проверки на всех тестах данной задачи. Количество попыток сдачи задачи в автоматизированную систему 100. Решение участника, дающее правильный ответ на всех входных тестах, получает 10 баллов. Итоговое количество баллов определяется суммированием баллов каждой задачи.

Школьный этап всероссийской олимпиады школьников по информатике для школьников 7-11 классов включает в себя 4 задачи. Все задачи предполагают написание программы для их решения на любом допустимом языке программирования. Решением задачи является программа, написанная на одном из доступных на олимпиаде языков программирования. Для проверки и оценивания решений жюри использует автоматическую тестирующую систему. На проверку отправляется исходный текст программы. При отправке решения на проверку участник указывает, с использованием какого языка программирования и компилятора выполнено решение. Разные решения, отправленные на проверку, могут использовать разные языки программирования и/или компиляторы. Присланная программа компилируется с использованием строки компиляции, установленной жюри. Если компиляция завершается неудачно, участнику сообщается, что результат проверки его решения – Compilation Error. Программа запускается на тестах. Для каждого теста, на котором был выполнен запуск, устанавливается результат выполнения на этом тесте. Верный ответ на тест, выданный при соблюдении указанных в условии задачи ограничений, соответствует результату OK.
Количество попыток сдачи задачи в автоматизированную систему 100. Решение участника, дающее правильный ответ на всех входных тестах, получает 100 баллов. Итоговое количество баллов определяется суммированием баллов каждой задачи. Для всех задач применяются следующие ограничения.

	Ограничение времени 
	1 секунда

	Ограничение памяти 
	64Mb

	Ввод 
	стандартный ввод или input.txt

	Вывод
	стандартный ввод или input.txt


Тестирующая система Яндекс.Контест по завершении олимпиады проводит автоматическую проверку работ на списывание, после чего объявляются окончательные результаты.

Победителями олимпиады в одной параллели могут стать несколько участников, набравшие наибольшее количество баллов, но не менее 50 процентов от возможного максимального количества баллов.
Описание необходимого материально-технического обеспечения для выполнения олимпиадных заданий

Для каждого участника олимпиады должно быть предоставлено отдельное компьютерное рабочее место. Все рабочие места участников олимпиады должны обеспечивать участникам олимпиады равные условия и соответствовать действующим на момент проведения олимпиады санитарно-эпидемиологическим правилам и нормам.
Рабочее место каждого участника школьного этапа олимпиады должно быть оснащено персональным компьютером в локальной сети участников олимпиады в месте проведения олимпиады, с подключением его к сети Интернет для входа только  в личный кабинет участника.  Минимальные характеристики персонального компьютера должны быть не хуже следующих: процессор с частотой 1,3 ГГц, объем оперативной памяти 512 МБ, объем жесткого диска 20 ГБ. Для обеспечения равных условий для всех участников используемые во время соревнований компьютеры должны иметь одинаковые или близкие технические характеристики.

Перечень справочных материалов, средств связи и электронно-вычислительной техники, разрешенных к использованию во время проведения олимпиады

Выполнение олимпиадных заданий предполагает использование только  компьютера, предоставленного организаторами школьного этапа. Участникам запрещается пользоваться любыми электронными устройствами, в том числе другими компьютерами и ноутбуками, мобильными телефонами и смартфонами, электронными книгами, планшетами, электронными часами, CD и MP3 плеерами, любыми наушниками.  Участникам запрещается пользоваться любыми электронными носителями информации, в том числе компакт-дисками, модулями флэш-памяти, картами памяти. Участникам разрешается пользоваться чистыми листами, в том числе листами в клетку, а также письменными принадлежностями – ручкой, карандашом, стирательной резинкой, циркулем, линейкой. Для каждого основного языка программирования или среды виртуальных исполнителей на компьютерах участников или в локальной сети размещается документация. Разрешается установить или сделать доступной документацию по дополнительным языкам программирования и сохранить доступ к сайтам с документацией по языкам программирования.
